WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI
dla uczniow klas VI

WYMAGANIA EDUKACYJINE
Zgodnie z podstawg programowsg przyjmuje si¢ jako priorytetowe na lekcjach informatyki i zajec
komputerowych nastepujace zadania:
e przygotowanie uczniéw do postugiwania si¢ komputerem i technologig informacyjng w prostych
zastosowaniach praktycznych;
e ksztaltowanie umiejetnosci korzystania z elementarnych zastosowan komputeréw do wzbogacania
wlasnego uczenia si¢ i poznawania roznych dziedzin wiedzy;
e uwrazliwienie ucznidw na zagrozenia dla ich zdrowia i rozwoju zwigzane z niewlasciwym
korzystaniem z urzadzen i programéw komputerowych.

JAWNOSC OCEN
Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje uczniow 0 wymaganiach edukacyjnych
oraz sposobach sprawdzania osiggni¢¢. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow.

DOSTOSOWANIE WYMAGAN

Przy wustalaniu oceny nauczyciel powinien bra¢ pod uwage wysitek wkladany przez ucznia
W wywigzywanie si¢ z obowiazkow lekcyjnych, aktywno$¢ podczas lekcji, che¢ uczestniczenia w zajgciach
i zadaniach dodatkowych. Nauczyciel obniza wymagania w zakresie wiedzy i umiejetnosci w stosunku do
ucznia, u ktorego stwierdzono deficyty rozwojowe i choroby uniemozliwiajace sprostanie wymaganiom
programowym potwierdzone orzeczeniem poradni psychologiczno-pedagogicznej lub opinig lekarza —
specjalisty.

OBSZARY AKTYWNOSCI PODLEGAJACE OCENIE

Na =zajeciach z informatyki, niezaleznie od wymiaru tygodniowego zaje¢, uczen oOceniany
jest w nastepujacych obszarach:

» aktywno$¢ w czasie zaje¢ — gotowos¢ do wykonywania ¢wiczen i zadan zleconych przez nauczyciela
w trakcie lekcji;

stopien opanowania wiadomosci 1 umiejetnosci wynikajacych z podstawy programowej nauczania
informatyki oraz wymagan programowych;

wiadomos$ci 1 umiej¢tnosci, ktore uczen nabyl w trakcie samodzielnego zdobywania wiedzy
informatycznej;

stosowanie przez ucznia jezyka informatycznego — termindéw i poje¢¢ w ramach przewidywanych
przez program nauczania;

udziat w konkursach i turniejach informatycznych organizowanych przez szkote lub inne podmioty;
umiejetnos¢ pracy w zespole — gotowo$¢ do pomocy innym, sposob komunikowania si¢ W grupie.
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PODSTAWY USTALANIA OCENY

Oceny osiggnig¢ uczniow w wymienionych wyzej obszarach dokonuje si¢ na podstawie:

» analizy przedstawionych do oceny samodzielnie wykonanych prac w czasie lekcji (¢wiczen
praktycznych) — plikow komputerowych i wypetionych ¢wiczen przedmiotowych;

obserwacji dziatah ucznia w trakcie zaje¢;

prac klasowych, kartkowek;

odpowiedzi ucznia w rozmowie z nauczycielem,

prac domowych,

aktywnosci na lekcji,

prac dodatkowych.

Niedostateczna ocena uzyskana za prac¢ samodzielng, prace klasowa, kartkowke moze by¢ poprawiona
przez ucznia w terminie i na zasadach ustalonych wcze$niej z nauczycielem.
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OCENA SRODROCZNA

Wymagania dotyczace poszczegolnych ocen z uwzglednieniem wiedzy i umiejetnosci —

klasa VI

CELUJACA
Uczen otrzymuje ocene celujqgcq, jezeli w petni opanowat obowiqzujgcy program nauczania:

tworczo i samodzielnie wykonuje wszystkie zadania przewidziane programem oraz wykazuje
Kreatywno$¢ w wykorzystaniu wiadomos$ci i umiejetnosci do rozwigzania zadan w Sytuacjach
trudnych, ztozonych i nietypowych;

rozwija zainteresowania 1 uzdolnienia, samodzielnie formutuje wnioski, ktére potrafi uzasadnic;
jest zaangazowany emocjonalnie w prace grupy, bardzo aktywny i odpowiedzialny, motywuje
kolegow do pokonywania trudnos$ci, szanuje prac¢ innych;

szybko pisze bezwzrokowo na klawiaturze, nie popetnia btedéw;

zna program Scratch, dodaje wtasne skrypty i wykorzystuje je;

przygotowuje dodatkowe informacje na zajecia, prezentacje, referaty, itp;

wykorzystuje z wlasnej inicjatywy umiejetnosci informatyczne na innych lekcjach;

zajmuje czolowe miejsca w konkursach informatycznych.

BARDZO DOBRA

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobrq, jezeli opanowal zakres wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych
programem nauczania:

sprawnie rozpoczyna i konczy prace z komputerem;

bezbtednie wyszczegolnia elementy zestawu komputerowego;

bezbtednie wykonuje operacje na folderach i plikach; tworzy katalogi i podkatalogi, kopiuje
I przenosi pliki miedzy folderami;

samodzielnie zapisuje i odczytuje dokumenty w okre§lonych folderach;

bezbtednie przeksztatca rysunki i ich fragmenty;

szybko pisze na klawiaturze stosujac zasad¢ wlasciwego utozenia rak, nie popetnia btgdow;
potrafi taczy¢ tekst z obrazem;

bezbtednie wpisuje 1 redaguje tekst, stosuje operacje na blokach tekstu;

bezbtednie umieszcza tekst w kolumnach;

przygotowuje prezentacj¢ na zaproponowany przez siebie temat;

korzystajac z aplikacji Scratch rysuje figury geometryczne i wypetnia je kolorami;

definiuje skrypty i wykorzystuje je;

tworzy w Scratchu prostg gre zrecznosciows,

buduje w Scratchu skrypty wyszukujace najmniejszg i najwigkszg liczbe w danym zbiorze,
buduje w Scratchu skrypt wyszukujacy okreslong liczbe w danym zbiorze,

samodzielnie modyfikuje projekty znalezione w serwisie spoteczno$ci uzytkownikow Scratcha,
opracowuje informacje zaczerpnigte z sieci Internet w edytorze tekstu;

korzysta z przegladarki internetowej do wyszukiwania informacji;

zna i stosuje najwazniejsze zasady netykiety;

potrafi zatozy¢ wlasne konto e-mailowe i1 samodzielnie wysta¢ poczta elektroniczng list
zZ zalacznikiem,;

prezentuje inne od poznanych na zajeciach dziedziny zycia, w ktorych zastosowano komputer.

DOBRA
Uczen otrzymuje ocene dobrg, jezeli nie opanowal catkowicie zakresu wiadomosci oraz umiejetnosci
okreslonych programem nauczania:

samodzielnie rozpoczyna i konczy prace z komputerem;

zna elementy zestawu komputerowego;

wykonuje operacje na folderach i plikach; korzystajac z krotkich wskazowek nauczyciela;

zapisuje 1 odczytuje dokumenty w okreslonych folderach, korzystajac z niewielkiej pomocy
nauczyciela;

pisze bezwzrokowo na klawiaturze, ma wlasciwy uktad rak, popehia nieliczne bledy (5);
przeksztalca rysunki i ich fragmenty;



e zniewielkg pomocg nauczyciela faczy tekst z obrazem;

e wpisuje 1 redaguje tekst; z niewielkg pomoca nauczyciela stosuje operacje na blokach tekstu;

e umieszcza tekst w kolumnach;

e przygotowuje prezentacj¢ na zaproponowany przez siebie temat;

e korzystajac z polecen jezyka programowania W aplikacji Scratch rysuje figury geometryczne
I z niewielka pomocg nauczyciela wypetnia je kolorami;

e Dbuduje w Scratchu skrypty nadajace komunikaty,

e buduje w Scratchu skrypty reagujgce na komunikaty,

e wykorzystuje blok z napisem ,,Powtorz” do wiclokrotnego wykonania serii polecen,

e wykorzystuje blok decyzyjny z napisami ,,jezeli” i ,,t0” lub ,,jezeli”, ,,to” i ,,w przeciwnym razie”
do wykonywania polecen w zaleznosci od tego, czy okreslony warunek zostat spetniony,

e wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptow sprawdzajacych
warunki,

e udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w serwisie spotecznosci uzytkownikéw Scratcha,

e opracowuje informacje zaczerpnigte z sieci Internet w edytorze tekstu;

e korzysta z przegladarki internetowej do wyszukiwania informacji,

e zna i stosuje najwazniejsze zasady netykiety;

e potrafi zatozy¢ wilasne konto e-mailowe 1 wysta¢ poczta elektroniczng list z zalgcznikiem
korzystajac przy tym z niewielkiej pomocy nauczyciela;

e wskazuje na zastosowanie techniki komputerowej w urzadzeniach innych niz omawiane na
zajeciach.

DOSTATECZNA

Uczen otrzymuje oceng dostateczng, jezeli samodzielnie lub z pomocg nauczyciela wykonuje zadania
0 niewielkim stopniu trudnosci:

pod nadzorem nauczyciela rozpoczyna i koficzy pracg z komputerem;

umie nazwac¢ wskazane elementy zestawu komputerowego;

wykonuje operacje na folderach i plikach przy pomocy nauczyciela;

zapisuje i1 odczytuje dokumenty w okreslonych folderach korzystajac z pomocy nauczyciela;

pisze bezwzrokowo na klawiaturze, popetnia btedy, uktad rak nie zawsze jest wlasciwy;
przeksztatca rysunki i ich fragmenty po dodatkowej podpowiedzi nauczyciela;

taczy tekst z obrazem po dodatkowej podpowiedzi nauczyciela;

wpisuje i redaguje tekst; z pomocg nauczyciela stosuje operacje na blokach tekstu;

z niewielka pomoca nauczyciela umieszcza tekst w kolumnach;

przygotowuje prezentacj¢ na okre§lony temat, po dodatkowej podpowiedzi nauczyciela;;
korzystajac z aplikacji Scratch rysuje figury geometryczne;

tworzy w Scratchu wtasne tlo sceny,

tworzy w Scratchu wtasne duszki,

buduje w Scratchu skrypty zmieniajace wyglad duszka po jego kliknigciu,

buduje w Scratchu skrypty przypisujgce warto$ci zmiennym,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do sprawdzania, czy zostaly spelnione okre$lone
warunki,

zaktada konto w serwisie spotecznos$ci uzytkownikow Scratcha,

opracowuje informacje zaczerpnigte z sieci Internet w edytorze tekstu, korzystajac z pomocy
nauczyciela;

korzysta z przegladarki internetowej do wyszukiwania informac;ji;

zna i stosuje najwazniejsze zasady netykiety;

potrafi zatozy¢ wilasne konto e-mailowe i wysta¢ poczta elektroniczng list korzystajac z pomocy
nauczyciela;

wymienia poznane dziedziny zastosowania komputerOw w najblizszym otoczeniu 1 wskazuje
na korzysci wynikajgce z ich zastosowania.



DOPUSZCZAJACA
Uczen otrzymuje oceng dopuszczajqcq, jezeli przy wydatnej pomocy nauczyciela wykonuje zadania
0 niewielkim stopniu trudnosci:

pod nadzorem nauczyciela rozpoczyna i konczy prace z komputerem;

nazywa podstawowe elementy zestawu komputerowego;

z pomoca nauczyciela tworzy folder;

odczytuje wskazany dokument korzystajagc z pomocy nauczyciela;

z pomocg nauczyciela przeksztatca rysunki;

Z pomocg nauczyciela wstawia gotowy obraz do tekstu;

wpisuje tekst i redaguje go z duzg pomocg nhauczyciela; stosuje podstawowe operacje na blokach
tekstu;

z pomoca nauczyciela umieszcza tekst w kolumnach;

z pomoca nauczyciela przygotowuje schematyczng prezentacje na okreslony temat;

przy pomocy nauczyciela rysuje figury geometryczne w programie Scratch;

buduje w Scratchu proste skrypty okreslajace poczatkowy wyglad sceny,

buduje w Scratchu skrypty okreslajace poczatkowy wyglad duszkow umieszczonych na scenie,
tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy,

wykorzystuje blok z napisami ,,zapytaj” oraz ,,i czekaj” do wprowadzania danych i nadawania
warto$ci zmiennym,

tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze strony https://scratch.mit.edu,

przeglada strong internetowa o podanym adresie;

wymienia zastosowanie komputera w najblizszym $rodowisku.

NIEDOSTATECZNA
Uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng, jezeli nawet przy pomocy nauczyciela nie probuje rozwigzaé
zagadnien o elementarnym stopniu trudnosci.

OCENA KONCOWOROCZNA

CELUJACA
Uczen otrzymuje oceng celujgcq, jezeli w petni opanowat obowiqzujgcy program nauczania:

biegle porusza si¢ w srodowisku Windows,

radzi sobie z ewentualnymi problemami powstalymi podczas pracy z komputerem, stosuje nie
przerabiane na lekcjach polecenia oraz metody,

samodzielnie tworzy potaczenia tekstow 1 grafiki, wykorzystujac do tego poznane programy
szkolne oraz inne dostgpne wsérod oprogramowania,

samodzielnie rozszerza zakres swoich wiadomosci,

swobodnie porusza si¢ w programie Logomoc;ji;

stosuje poznane wiadomosci w sytuacjach nietypowych,

wielokrotnie na lekcjach wykazuje si¢ dodatkowymi wiadomos$ciami i umiejetnosciami, np. potrafi
wymieni¢ popularne przegladarki internetowe, wyszuka¢ informacje za pomocg Internetu,
obstugiwac¢ poczte elektroniczna, sprawnie instaluje programy, porzadkuje dysk, samodzielnie
taczy elementy zestawu komputerowego itd.

zajmuje czolowe miejsca w konkursach informatycznych.

BARDZO DOBRA
Uczen otrzymuje ocene bardzo dobrq, jezeli opanowal zakres wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych
programem nauczania:

rozpoznaje zawarto$¢ typowych plikdw po jego rozszerzeniu,

odczytuje wielkos¢ dyskow, plikow i1 folderow,

tworzy skroty do programow,

potrafi kopiowac plik lub folder metoda przeciggania lub z wykorzystaniem Schowka,

swietnie korzysta z programow edukacyjnych przerabianych na lekcjach, §wiadomie wykorzystuje
je do poszerzania i testowania swoich umiejetnosci,

samodzielnie wykorzystuje wyszukane informacje ze zbioréw multimedialnych,



korzystajac z polecen jezyka programowania Logomocji rysuje figury geometryczne i wypehnia
je kolorami;

definiuje procedury w Logomaocji i wykorzystuje je;

sprawnie porusza si¢ po tekscie,

samodzielnie redaguje tekst, zwracajac uwage na jego estetyczny i ciekawy wyglad,

pisze nawet skomplikowane wzory matematyczne, uzywa symboli,

w tekscie pisanym stosuje swobodnie wszystkie poznane na lekcjach narzedzia 1 polecenia,

potrafi zaznacza¢ elementy rysunku, wycina¢, kopiowac ,tworzy¢ odbicia lustrzane ,obracac,
powigkszac,

wstawia do tekstu rysunki,

dostosowuje stopien krycia warstw obrazow, aby uzyskac¢ okreslone efekty,

tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujac warstwy.

pisze teksty na podstawie podanego wzorca,

wykorzystuje wszystkie dostepne narzgdzia edytor graficznego do tworzenia grafiki,

prawidtowo postuguje si¢ jezykiem informatycznym, uzywa §wiadomie w swoich wypowiedziach
poje¢ informatycznych,

e wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym;

e potrafi zaplanowac obliczenia w arkuszu, wykorzystujac do tego formuty;

e tworzy rézne rodzaje wykresoOw dla danych z tabeli;

e potrafi wyjasni¢ jakie zagrozenia wywoluje niewtasciwy dobor programow, np. gier.

e potrafi wymieni¢ podstawowe ustugi internetowe oraz krotko je scharakteryzowac.
DOBRA
Uczen otrzymuje ocene dobrg, jezeli nie opanowal catkowicie zakresu wiadomosci oraz umiejetnosci
okreslonych

programem nauczania:

potrafi opisa¢ zestaw komputerowy, wymieni¢ i opisa¢ jego najczesciej spotykane elementy
wewnetrzne 1 zewngtrzne,

wymienia rodzaje pami¢ci komputera 1 krotko je opisuje,

potrafi przeglada¢ zawartos$¢ dyskow,

potrafi samodzielnie wyszuka¢ 1 uruchomi¢ program,

rozroznia pliki i foldery,

swobodnie zaktada foldery,

potrafi usuwac pliki i foldery,

potrafi prawidtowo zakonczy¢ prace z dowolnym programem,

otwiera istniejgce zbiory na dysku i potrafi je modyfikowac,

umie sprawnie korzysta¢ z programéw edukacyjnych przerabianych na lekcjach,

potrafi wyszuka¢ zadang informacj¢ ze zbioru multimedialnego,

korzystajac z polecen jezyka programowania Logomocji rysuje figury geometryczne i z pomoca
nauczyciela wypekhia je kolorami;

definiuje procedury w Logomocji i wykorzystuje je;

potrafi gromadzi¢ wyszukane informacje,

przy pomocy dostepnych narzedzi tworzy nieskomplikowane rysunki opatrzone tekstem,
samodzielnie potrafi zaplanowaé rysunek, zwracajagc uwage na jego estetyczny i artystyczny
wyglad,

potrafi zaznacza¢ elementy rysunku, wycina¢, kopiowac,

podczas pracy w programie GIMP zmienia ustawienia wykorzystywanych narzedzi,

wykorzystuje w programie GIMP narzedzie Rozmycie, aby zmniejszy¢ czytelno$¢ fragmentu
obrazu.

dokonuje poprawek w pracy i zapisuje je na dysku,

potrafi sprawnie przegladac tekst w edytorze tekstu,

tworzy samodzielnie proste teksty, potrafi ustala¢ marginesy,

potrafi zmienia¢ wyglad tekstu napisanego (stosuje operacje blokowe),

oglada prace¢ na podgladzie,

wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym;



przy niewielkiej pomocy nauczyciela wykonuje obliczenia w arkuszu, wykorzystujac do tego
formuty;

tworzy wykres dla danych z tabeli;

pisze proste wzory matematyczne, uzywa typowych znakow i symboli.

DOSTATECZNA
Uczen otrzymuje ocene dostateczng, jezeli samodzielnie lub z pomocg nauczyciela wykonuje zadania
0 niewielkim stopniu trudnosci:

potrafi sprawnie rozpoczac¢ i zakonczy¢ prace z komputerem,

zna 1 prawidtowo stosuje zasady pracy z komputerem i z jego elementami,
prawidlowo reaguje w sytuacji zawieszenia si¢ komputera,

potrafi wymieni¢ podstawowe zastosowania komputera,

zna przeznaczenie klawiszy 1 orientuje si¢ w ich rozmieszczeniu,

pisze na klawiaturze, stosujac duze i mate litery, polskie litery oraz inne znaki,
porusza si¢ w S$rodowisku Windows: uruchamia podstawowe aplikacje, obstuguje okna
programowe,

potrafi uruchomi¢ przerabiany na lekcji program edukacyjny i pracowac z nim,
potrafi w wiekszosci przypadkow zakonczy¢ prace z programem,

potrafi zalozy¢ folder i podfolder,

korzystajac z polecen jezyka programowania Logomocji rysuje figury geometryczne;
z pomoca nauczyciela tworzy procedury w Logomocji;

potrafi uruchomi¢ dostepny edytor grafiki,

potrafi zmienia¢ kolor oléwka i pedzla,

wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazéw w programie GIMP,

dobiera narzedzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktéry nalezy zaznaczy¢,

kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do r6éznych warstw.

rysuje podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, prostokat, proste...) i wypelnia je kolorem,
tworzy prosty rysunek wraz z tekstem,

zapisuje rysunek na dysk i odczytuje rysunki z dysku,

formatuje proste teksty w edytorze tekstu,

wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;

z pomoca nauczyciela wykonuje obliczenia w arkuszu;

tworzy wykres dla danych z tabeli, korzystajac z pomocy nauczyciela;

postuguje si¢ poleceniem Cofnij do zmiany wykonanej operacji,

z pomocg nauczyciela wykonuje operacje blokowe na tek$cie: kopiowanie, usuwanie,
zapisuje swoje teksty na dysk,

odczytuje z dysku gotowe teksty i wprowadza do nich poprawki.

DOPUSZCZAJACA

Uczen otrzymuje oceng dopuszczajqcq, jezeli przy wydatnej pomocy nauczyciela wykonuje zadania
o0 niewielkim stopniu

trudnosci:

potrafi wlaczy¢ 1 wylaczy¢ komputer,

nazywa poszczegolne elementy zestawu szkolnych komputerow,

zna i uzywa poprawnie podstawowe klawisze na klawiaturze,

pisze mate i duze litery oraz polskie znaki,

potrafi skorzysta¢ z okna Moj komputer i z pomoca nauczyciela uruchomi¢ program,

przy pomocy nauczyciela rysuje figury geometryczne w programie Logomaocji;

z duza pomoca nauczyciela wypelnia komorki arkusza liczbami i napisami oraz wykonuje
na wprowadzonych danych najprostsze operacje (np. sumowanie);

tworzy wykres dla danych z arkusza, korzystajac z pomocy nauczyciela;

z pomocg nauczyciela uruchamia przerabiane na lekcji programy i wychodzi z nich,

z pomoca nauczyciela zapisuje na dysk wyniki swojej pracy,

z pomoca nauczyciela odczytuje z dysku zapisane wczeséniej prace,

w edytorze grafiki potrafi narysowaé najprostszy rysunek wykorzystujac podstawowe narzgdzia,



tworzy proste obrazy w programie GIMP,

zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnosci obrazow w programie GIMP.

potrafi napisa¢ prosty tekst w edytorze tekstu,

potrafi wybra¢ czcionke i zmieniad jej atrybuty,

zna dziatanie podstawowych klawiszy edycyjnych, wprowadza proste poprawki do tekstu.

NIEDOSTATECZNA
Uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng, jezeli nawet przy pomocy nauczyciela nie probuje rozwigzaé
zagadnien o elementarnym stopniu trudnosci.



